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Contenido

• Operaciones con LISTAS

• Vamos a armar una agenda con un

   menú interactivo



Cada elemento está en una posición:

ESTRUCTURAS DE DATOS: LISTA

Cambiar un elemento en la lista. Agregar un elemento al final de la lista



Cantidad de elementos en la lista:

ESTRUCTURAS DE DATOS: LISTA

Eliminar un elemento ubicado en una determinada posición:

Insertar un elemento en una posición dada:

En LISTA se inserta, en la posición 2 el elemento 5



Unir dos listas:

ESTRUCTURAS DE DATOS: LISTA

Eliminar un elemento de la lista:

De la LISTA se extraen los elementos desde la posición 1 hasta el anterior al de la posición  4

Extraer una serie de elementos de una lista:



Imprimir la lista:

ESTRUCTURAS DE DATOS: LISTA



Imprimir la lista:

ESTRUCTURAS DE DATOS: LISTA DE T-UPLAS



LISTA DE DICCIONARIOS

Desarrollar un programa que simule ser una agenda.

Debe tener un menú interactivo en el que se presenten las siguientes opciones:

• Ingresar nuevos datos de una persona

• Mostrar toda la agenda

• Borrar un contacto, según su ubicación en la agenda

• Salir

AGENDA

8.1.:





Si te quedó alguna duda: ¡ mandame un mail a 

cursos.se.programar@gmail.com  

indicando la clase y la pregunta!

mailto:cursos.se.programar@gmail.com
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